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Contratto di Licenza per l'Utente Finale (EULA) / 
End User License Agreement (EULA) 
Data di Efficacia / Effective Date: 25.Luglio.2025 / July 25, 2025 

Nome dell'Entità / Entity Name: Build Wise Revenue 

Introduzione Multilingue: 

Il presente documento contiene il Contratto di Licenza per l'Utente Finale (EULA) di Build Wise 
Revenue in due lingue: italiano e inglese. In caso di discrepanza o conflitto tra le due versioni, la 
versione in lingua italiana prevarrà. Si prega di leggere attentamente entrambi i testi. 

This document contains the End User License Agreement (EULA) for Build Wise Revenue in two 
languages: Italian and English. In case of any discrepancy or conflict between the two versions, the 
Italian language version shall prevail. Please read both texts carefully. 

CONTRATTO DI LICENZA PER L'UTENTE FINALE 
(ITALIANO) 

End User License Agreement (EULA) 

Data di Efficacia: 25.Luglio.2025 

Nome dell'Entità: Build Wise Revenue 

1. Concessione della Licenza 

Acquistando o accedendo a qualsiasi contenuto o servizio da Build Wise Revenue ("noi", "nostro"), 
ti viene concessa una licenza limitata, non esclusiva, non trasferibile e revocabile per accedere e 
utilizzare i materiali forniti strettamente per scopi personali, educativi e non commerciali. Questa 
licenza non trasferisce la proprietà di alcun contenuto, né ti concede il diritto di rivendere, 
ridistribuire o modificare i nostri materiali. 

2. Materiali Coperti 

Questa licenza si applica a tutti i contenuti forniti tramite Build Wise Revenue, inclusi ma non 
limitati a: 

 PDF scaricabili 
 Livelli di trading, commenti di mercato e journaling personale (ipotetico) 
 Video, messaggi o contenuti scritti all'interno dei nostri canali Discord privati 
 Qualsiasi contenuto futuro, modelli o strumenti di apprendimento da noi offerti (inclusi gli 

Expert Advisor per uso demo) Tutto il contenuto rimane l'unica proprietà intellettuale di 
Build Wise Revenue. 
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3. Restrizioni 

Accetti di non: 

 Condividere, distribuire o inoltrare qualsiasi materiale al di fuori delle piattaforme 
autorizzate (es. Whop, Discord). 

 Rivendicare il nostro contenuto come proprio, in parte o per intero. 
 Utilizzare il materiale per creare prodotti derivati o servizi concorrenti. 
 Vendere, sublicenziare, affittare o concedere in leasing qualsiasi parte del nostro contenuto. 
 Caricare o pubblicare i nostri materiali pubblicamente su qualsiasi sito web, server o rete. 
 Tentare di aggirare, manipolare o eludere il presente accordo. 

Qualsiasi tentativo di aggirare, manipolare o eludere il presente accordo costituisce una violazione 
della licenza e può comportare azioni legali e la risoluzione dell'accesso. 

4. Risoluzione della Licenza 

Ci riserviamo il diritto di revocare la tua licenza e l'accesso a tutti i contenuti senza preavviso se: 

 Violerai qualsiasi termine del presente EULA o dei nostri Termini di Servizio. 
 Ti impegnerai nella condivisione non autorizzata o nell'uso improprio del contenuto. 
 Tenterai di monetizzare o ridistribuire i nostri materiali. 

Alla risoluzione, devi immediatamente cessare di utilizzare ed eliminare tutte le copie del nostro 
contenuto in tuo possesso. 

5. Proprietà Intellettuale 

Tutti i contenuti, il branding, i nomi e i materiali distribuiti da Build Wise Revenue sono protetti da 
copyright, marchio e/o altre leggi sulla proprietà intellettuale applicabili. Nulla nel presente accordo 
deve essere interpretato come trasferimento di diritti di proprietà a te. 

6. Nessuna Garanzia 

Tutti i materiali sono forniti "così come sono", senza garanzie di alcun tipo, espresse o implicite. 
Non forniamo alcuna garanzia in merito all'accuratezza, completezza o prestazione di qualsiasi 
contenuto fornito. 

7. Limitazione di Responsabilità 

Build Wise Revenue non sarà responsabile per qualsiasi perdita o danno derivante dall'uso o 
dall'uso improprio dei nostri materiali, inclusi ma non limitati a perdite di trading, interruzione 
dell'attività o danno alla reputazione. 

8. Contatti 

Per domande sul presente Contratto di Licenza, si prega di contattare: 
support@buildwiserevenue.top 
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END USER LICENSE AGREEMENT (ENGLISH) 

End User License Agreement (EULA) 

Effective Date: July 25, 2025 

Entity Name: Build Wise Revenue 

1. License Grant 

By purchasing or accessing any content or service from Build Wise Revenue ("we", "us", "our"), 
you are granted a limited, non-exclusive, non-transferable, revocable license to access and use the 
provided materials strictly for personal, educational, and non-commercial purposes only. This 
license does not transfer ownership of any content, nor does it grant you the right to resell, 
redistribute, or modify our materials. 

2. Covered Materials 

This license applies to all content provided through Build Wise Revenue, including but not limited 
to: 

 Downloadable PDFs 
 Trading levels, market commentary, and personal (hypothetical) journaling 
 Videos, messages, or written content inside our private Discord channels 
 Any future content, templates, or learning tools offered by us (including Expert Advisors for 

demo use) All content remains the sole intellectual property of Build Wise Revenue. 

3. Restrictions 

You agree not to: 

 Share, distribute, or forward any material outside of the authorized platforms (e.g., Whop, 
Discord). 

 Claim our content as your own, in part or in full. 
 Use the material to create derivative products or competing services. 
 Sell, sublicense, rent, or lease any part of our content. 
 Upload or publish our materials publicly on any website, server or network. 
 Attempt to bypass, manipulate, or circumvent this agreement. 

Any attempt to bypass, manipulate, or circumvent this agreement constitutes a violation of license 
and may result in legal action and termination of access. 
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4. Termination of License 

We reserve the right to revoke your license and access to all content without notice if: 

 You breach any terms of this EULA or our Terms of Service. 
 You engage in unauthorized sharing or misuse of the content. 
 You attempt to monetize or redistribute our materials. 

Upon termination, you must immediately cease using and delete all copies of our content in your 
possession. 

5. Intellectual Property 

All content, branding, names, and materials distributed by Build Wise Revenue are protected by 
copyright, trademark, and/or other applicable intellectual property laws. Nothing in this agreement 
shall be interpreted as transferring any ownership rights to you. 

6. No Warranty 

All materials are provided "as is", without warranties of any kind, express or implied. We make no 
guarantees regarding the accuracy, completeness, or performance of any content provided. 

7. Limitation of Liability 

Build Wise Revenue shall not be liable for any loss or damage resulting from the use or misuse of 
our materials, including but not limited to trading losses, business interruption, or reputational 
harm. 

8. Contact 

If you have questions about this License Agreement, please contact:  
support@buildwiserevenue.top 

Clausola di Prevalenza / Precedence Clause: 

In caso di qualsiasi discrepanza, ambiguità o conflitto tra la versione italiana e quella inglese del 
presente Contratto di Licenza per l'Utente Finale (EULA), la versione in lingua italiana prevarrà e 
sarà considerata vincolante. 

In the event of any discrepancy, ambiguity, or conflict between the Italian and English versions of 
this End User License Agreement (EULA), the Italian language version shall prevail and be deemed 
binding. 

 


